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Пояснительная записка 

 
С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ» в обра-

зовательном учреждении за счет часов школьного компонента вводится изучение в 5 

классе предмета «Информатика и ИКТ».
1
 

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской про-

граммы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней 

общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразователь-

ных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009». 

 

Цели программы: 

 

 формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов ин-

форматики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами ин-

формации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную 

информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, 

обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; разви-

тие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

 

Задачи программы: 

 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни 

и в окружающем мире; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение 

первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия ре-

шений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование 

умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с тек-

стом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами 

освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоя-

тельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения дру-

гим предметам и в жизни; 

 создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и со-

трудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно фор-

мулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, 

представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

Содержание авторской программы Босовой Л.Л. в рабочей программе адаптиро-

вано к условиям используемого программного обеспечения Linux в образовательном про-

цессе. 

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-

методического комплекса, в который входят:  

 учебник и рабочая тетрадь для учащихся;   

 методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается со-

держание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК;  

 комплект цифровых образовательных ресурсов; 

                                                 
1
 Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информати-

ки и ИКТ» в 5-7 классах. Но за счет компонента образовательного учреждения можно изучать этот  предмет, как в 

начальных, так и в 5-7 классах. Это позволит реализовать непрерывный курс информатики. 
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 сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по 

типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных 

с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения 

учащимся в 5 классе, даны ответы, указания и решения. 

 

Название Класс ФИО автора Издательство Год издания 

Информатика и ИКТ: 

Учебник для 5 класса – 

5-е изд. 

5 Л.Л. Босова БИНОМ. Лабо-

ратория знаний 

2007 

Информатика и ИКТ: 

Рабочая тетрадь для 5 

класса - 5-е изд. 

5 Л.Л. Босова БИНОМ. Лабо-

ратория знаний 

2007 

Информатика и ИКТ: 

методическое пособие 

для учителей. 

5 Л.Л. Босова БИНОМ. Лабо-

ратория знаний 

2010 

Набор цифровых обра-

зовательных ресурсов на 

диске «Информатика 5–

7». 

5 Л.Л. Босова БИНОМ. Лабо-

ратория знаний 

2010 

Занимательные задачи 

по информатике: сбор-

ник задач по информа-

тике для 5-7 классов. 

5-7 Л.Л. Босова БИНОМ. Лабо-

ратория знаний 

2008 

Информатика и ИКТ. 

Учебная программа и 

поурочное планирование 

для 5–7 классов. 

5-7 Л.Л. Босова БИНОМ. Лабо-

ратория знаний 

2009 

Программа рассчитана на 1 час в год (34 часа в неделю). Программой предусмот-

рено проведение: 

 практических работ – 15; 

 проверочные работы – 3;  

 контрольная работа – 1; 

 творческая работа – 1. 

 
Учебники «ИНФОРМАТИКА И ИКТ» для 5 классов автора Босовой Л.Л. разрабо-

таны с учётом целенаправленного формирования и развития универсальных учебных дей-

ствий. Это определяется их структурой, содержанием, системой заданий и практических 

работ.  

В учебниках представлена логика обучения пропедевтическому курсу информатике 

и ИКТ в 5 классах, которая отражает идею о том, что данный этап является наиболее бла-

гоприятным для формирования инструментальных (операциональных) ресурсов развития 

личности, что позволяет достичь  метапредметных образовательных результатов (на опре-

делённом уровне) на базе информатики и информационных технологий. Таким образом, 

являясь пропедевтическим по отношению к базовому курсу, обучение информатике и 

ИКТ по учебникам Босовой Л.Л. предоставляет возможность организовать деятельность 

целенаправленного развития универсальных учебных действий, которое может быть про-

должено в следующих классах. 

В структуре учебников представлены следующие разделы: 

1. «Оглавление». Название параграфов и разделов после параграфов с указанием страниц 

каждого. 

2. «Ваш учебник» или «Введение». Диалог с учеником о начале или о продолжении изу-

чения нового учебного курса, важности умения самостоятельно работать с учебником, 
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знакомство со специальными значками-опорами для ориентировки работы с текстами 

учебника,  акцентирование на умении чтения как одного их основных видов информаци-

онной деятельности человека, знакомство с основными моментами смыслового чтения, 

которые необходимо принимать во внимание при работе с учебными текстами, актуализа-

ция умений, необходимых современному молодому человеку, которыми можно овладеть, 

изучая информатику и информационные технологии. 

3. Главы, состоящие из нескольких параграфов. Параграф состоит из следующих частей: 

1) актуализация имеющихся знаний;  

2) новые знания;  

3) ссылка на дополнительный материал для любознательных отдельной одноимённой гла-

вы (в некоторых параграфах);  

4) ключевая информация параграфа «Самое главное»; 

5) вопросы и задания. 

4. «Материал для любознательных» - научно-популярные тексты (опережающее обуче-

ние). 

5. «Компьютерный практикум» - специальная глава с тематическими практическими ра-

ботами. 

6. «Терминологический словарик». Теоретические понятия из параграфов учебника. 

7. «Справочный материал». Справки по работе с компьютером – техника безопасности, 

функциональные сочетания клавиш, форматирование текстов, системы команд исполни-

телей и т.п. 

 

Таким образом, структура учебников позволяет развивать такие универсальные 

учебные умения, как: 

1) умение выделять главное в тексте учебника; работать с основными понятиями 

темы; выявлять логическую тему текста отдельных параграфов, пользоваться простым и 

сложным планом, выполнять задания на уровне преобразующего воспроизведения (рекон-

струировать текст в процессе подготовки ответа, при конспектировании материала); осу-

ществлять частично-поисковую деятельность при выполнении учебных заданий; выпол-

нять отдельные задания на установление межпредметных связей на основе знаний,  ис-

пользовать таблицы, схемы, графики для систематизации знаний; делать обобщающие 

выводы по  теме. 

2) учиться в процессе чтения, прослушивания объяснений учителя, сообщений 

учащихся, вести записи основного их содержания (в свободной форме), воспроизводить 

содержание прослушанного в форме простого или сложного плана; анализировать про-

слушанный текст с точки зрения соответствия его формы содержанию; 

3) учиться работать с публицистической литературой, находить в книгах коммен-

тарии (авторские, комментарии, помещенные в конце книги); использовать ее справочный 

аппарат; учиться использовать сводный алфавитный указатель, справочные материалы; 

работать с периодическими изданиями, адресованными учащимся школьного возраста. 

 

Структура и содержание учебных текстов, заданий и практических работ (в том 

числе компьютерного практикума) даёт возможность развивать: 

1) умение анализировать учебную информацию вербального, практического и 

аудиовизуального характера в классной и домашней работах;  анализировать учебную ин-

формацию более широкого объема (нескольких параграфов, учебной темы, однородных 

понятий в разных учебных предметах); анализировать межпредметные связи, указанные в 

учебных программах; развитие умений выполнять целостный анализ единства содержания 

и формы при изучении научно-популярных и художественных произведений; знакомиться 

с приемами проблемного анализа информации на примере объяснения учителя; 

2) умение выделять главное в классной и домашней работах вербального, практи-

ческого и аудиовизуального характера; умение выделять главное в работе познавательно-

го характера, пользоваться правилом-ориентиром выделения главного; умение составлять 

алгоритмы выделения главного, логические схемы текста; переносить умение выделять 
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главное на усвоение материала нескольких параграфов, небольшой темы; применение 

различных типов сравнения, сравнение учебной информации вербального и аудиовизу-

ального характера в классной и домашней работах, во внеклассной деятельности; умение 

сравнивать коммуникативные, организационные, мотивационные компоненты деятельно-

сти (своей и товарищей), давать оценки по результатам проведенного сравнения; умение 

применять имеющиеся ориентирующие модели и схемы сравнения, учиться составлять 

план и правила сравнения в групповой и самостоятельной работе. 

3) умение обобщать различную информацию вербального и аудиовизуального ха-

рактера, умение применять разные обобщения для осмысления и систематизации знаний, 

использование различных средств для обобщения информации, полученной в учебной и 

внеклассной работе познавательного характера, обобщать информацию более сложного 

характера и широкого объема: двух параграфов, темы, несложных межпредметных связей; 

составлять более сложные обобщающие характеристики, планы, таблицы, модельные 

схемы, способность обобщать умения и навыки, методы и приемы работы, используя 

опорные конспекты, логические схемы, трансформировать данные средства обобщения; 

4) умение осваивать, применять структуру и правила логического определения, 

объяснения, описания, знакомиться с характеристикой понятий, исправлять неправильные 

определения товарищей, умение определять понятия в различных видах деятельности; 

5) умение конкретизировать различную информацию, использование различных 

приемов и видов конкретизации для закрепления и применения знаний, умений и навыков, 

умение реконструировать конкретную информацию на основе планов, характеристик, 

схем, моделей, умение наблюдать; умение связно излагать мысли в виде рассказа или от-

чета (как письменного, так и устного); 

6) умение индуктивно-дедуктивного доказательства и доказательства по аналогии, 

использование дедуктивных способов доказательства и опровержения, овладение полной 

структурой доказательства, умение строить доказательство в связном рассуждении, в от-

чете по лабораторной и практической работам, в анализе рассуждения товарища, умение 

решать познавательные задачи в несколько действий, доказывать выбор хода в дидактиче-

ской игре, осваивать образцы проблемного доказательства (в рассказе учителя, в учебни-

ке, несложном учебном фильме, диалоге); 

7) умение понимания и оценки предложенных проблемных ситуаций, умение рас-

сматривать предмет с различных точек зрения, видеть новые функции и целостную струк-

туру объекта, самостоятельно строить гипотезы и план решения проблем, формулировать 

аналогичные проблемы, сравнивать различные пути решения, учиться оформлять резуль-

таты решения в виде описания, правила, формулы, алгоритма, проверять и уточнять ре-

зультаты решения, осуществлять внутрипредметный перенос знаний и приемов работы на 

решение новых проблем. 

Обучение информатике и ИКТ в  5 классах по учебникам Босовой Л.Л.направлено 

на достижение следующих целей: формирование общеучебных умений и навыков на ос-

нове развития универсальных учебных действий средствами и методами информатики и 

ИКТ (овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно 

планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятель-

ность, представлять и оценивать ее результаты, а также воспитание ответственного и из-

бирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и 

творческих способностей учащихся) 

Формы организации учебного процесса  

 
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение 

нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические рабо-

ты). Работа учеников за компьютером в 5 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся предла-

гаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы 

каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описа-

нию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей. 
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В 5 классе, при переходе ребят из начальной школы в основную, особое внимание следует 

уделить  организации самостоятельной работы учащихся на компьютере. Формирование поль-

зовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкреплять-

ся самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигает-

ся за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении 

задач по информатике актуальным предметным содержанием. 

Как правило, ученики 5 класса еще не имеют опыта работы с достаточно формализован-

ными текстами: в начальной школе они преимущественно читали короткие эмоционально окра-

шенные художественные тексты и описания. Поэтому пятиклассники  не всегда способны к вни-

мательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а именно таковыми являют-

ся описания последовательностей действий в работах компьютерного практикума.  
 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и 

итоговой аттестации учащихся  
Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного 

практикума). 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в 

форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного те-

стирования.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в 

форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного те-

стирования, творческой работы. 

Тематические и итоговые контрольные работы: 

 
№ Тематика Вид Форма 

1 Устройства компьютера и ос-

новы пользовательского ин-

терфейса 

 

Тематический кон-

троль 

Интерактивное тестирова-

ние / тестирование по 

опросному листу 

2 Информация и информацион-

ные процессы 

 

Тематический кон-

троль 

Интерактивное тестирова-

ние/ тестирование по 

опросному листу 

3 Обработка информации сред-

ствами текстового и графиче-

ского редакторов 

 

Тематический кон-

троль 

Интерактивное тестирова-

ние/ тестирование по 

опросному листу 

4 Информационные процессы и 

информационные технологии  

 

Итоговый контроль Интерактивное тестирова-

ние/ тестирование по 

опросному листу 

5 Планирование последователь-

ности действий. Создание 

анимации. 

Итоговый мини-

проект 

Творческая работа 

Учебно-тематический план  

№ Название темы Количество часов 

общее теория практика 

1 Компьютер для начинающих  8 4 4 

2 Информация вокруг нас  15 8 7 

3 Информационные технологии  10 4 6 

 Итоговой контроль  

(мини-проект) 

1  1 

 Итого: 34 16 18 
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Содержание учебного курса 
 

1. Компьютер для начинающих 

Информация и информатика. 

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная по-

зиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. 

Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой». 

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь». 

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна про-

граммы». 

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню». 

Клавиатурный тренажер. 

 

2. Информация вокруг нас 

Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование 

информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст 

как форма представления информации. Табличная форма представления информации. 

Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Системати-

зация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представле-

ния информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. 

Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его за-

пись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум. 

Клавиатурный тренажер. 

Координатный тренажер. 

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

 

3. Информационные технологии 

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. 

Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические ре-

дакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображе-

ний. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Кальку-

лятор». 

Практическая работа №6 «Вводим текст». 

Практическая работа №7 «Редактируем текст». 

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста». 

Практическая работа №9 «Форматируем текст». 

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического 

редактора». 

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать». 

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы». 

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами». 

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему». 

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему». 
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Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ 

Учащиеся должны: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «ин-

формационный объект»; 

 различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

 приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки инфор-

мации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры информационных носителей; 

 иметь представление о способах кодирования информации; 

 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 

 определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты инфор-

мационных функций человека; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

 запускать программы из меню Пуск; 

 уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирова-

ния простейших текстов;  

 уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирова-

ния рисунков; 

 уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; 

 знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать тре-

бования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

Личностные образовательные результаты 

 широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы по-

знания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реали-

зации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельно-

сти за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обуче-

ния с использованием средств и методов информатики и ИКТ;  

 интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни;  

 основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информа-

ционных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших 

областей современной действительности;   

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и 

личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ 

в условиях развития информационного общества;  

 готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности 

за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной 

информационной деятельности;  

 способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет 

умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к инфор-

мации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информацион-

ной среды;  
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 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопас-

ной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Метапредметные образовательные результаты 

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в про-

цессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ: 

  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осо-

знанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредмет-

ных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

  владение основными общеучебными умениями информационно-логического ха-

рактера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и 

самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и 

критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и срав-

нение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление при-

чинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.,  

  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающи-

ми: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что 

уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение по-

следовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 

задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необ-

ходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; про-

гнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученно-

го результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления со-

ответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение не-

обходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошиб-

ки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательная задача;  

  владение основными универсальными умениями информационного характера: по-

становка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информа-

ции, применение методов информационного поиска; структурирование и визуали-

зация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зави-

симости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельно-

сти при решении проблем творческого и поискового характера; 

  владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 

графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 

одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления инфор-

мации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и 

цели моделирования; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой 

в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таб-

лиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде 
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табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, 

передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания 

личного информационного пространства;  

  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью со-

ставленных для них алгоритмов (программ);  

 владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения вирту-

альных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инстру-

ментальных средств; 

 владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстни-

ками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль 

в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную 

информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение вы-

ступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельно-

сти и повседневной жизни. 

 

 

Перечень учебно-методических средств обучения 

Литература (основная и дополнительная) 

 
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория зна-

ний, 2007. 

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборато-

рия знаний, 2007. 

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория зна-

ний, 2007. 

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборато-

рия знаний, 2007. 

5. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория зна-

ний, 2007. 

6. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборато-

рия знаний, 2007. 

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое посо-

бие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информа-

тике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. 

9. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике 

для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и 

образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007. 

10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Ла-

боратория знаний, 2006. 

11. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 
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Оборудование и приборы 

 

1. Операционная система Windows XP, Windows 7, Edubuntu. 

2. Пакет офисных приложений Office 2007, OpenOffice. 

3. Плакаты Босовой Л.Л. 

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/). 

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/). 

 

 

Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов 
 

1. Зрительные иллюзии. 

2. Техника безопасности. 

3. Компьютер на службе у человека. 

4. Хранение информации. 

5. Носители информации. 

6. Средства передачи информации. 

7. В мире кодов. 

8. Текст: история и современность. 

9. Табличный способ решения логических задач. 

10. Наглядные формы представления информации. 

11. Задача о напитках. 

12. Клавиатурный тренажер. 

13. Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары». 

 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


11 

 

 

Календарно-тематическое планирование 

№ 

п/п 
Дата Тема урока 

Основные по-

нятия 

Тип 

урока 

Цифровые 

образовательные 

ресурсы 

Компьютерный 

практикум 

Кол-во 

часов 

Параграф 

учебника 

Домашнее 

задание 

I четверть (9 ч.) 

ИНФОРМАЦИЯ ВОКРУГ НАС 

1  

Как человек получает инфор-

мацию. Виды информации по 

форме представления. Дей-

ствия с информацией. 

информация, дан-

ные, информатика, 

компьютер 

комбинир. 

Плакат «Как мы воспри-

нимаем информацию», 

презентация «Зритель-

ные иллюзии»; плакат 

«Техника безопасности», 

презентация «Техника 

безопасности» 

 

Клавиатурный трена-

жер в режиме ввода 

слов 
1   

КОМПЬЮТЕР – УНИВЕРСАЛЬНАЯ МАШИНА ДЛЯ РАБОТЫ С ИНФОРМАЦИЕЙ 

2  

Техника безопасности и орга-

низация рабочего места. Что 

умеет компьютер. Как устроен 

компьютер. 

Процессор, память, 

жесткий диск, мо-

нитор, клавиатура 

комбинир. 

 

Плакат «Компьютер и 

информация», презента-

ция «Компьютер на 

службе у человека» 

Клавиатурный трена-

жер в режиме ввода 

слов 
1  

 

ВВОД ИНФОРМАЦИИ В ПАМЯТЬ КОМПЬЮТЕРА 

3  

Ввод информации в память 

компьютера. Клавиатура. 

Группы клавиш. Практическая 

работа №1 «Знакомимся с 

клавиатурой». 

устройства ввода 

информации, клави-

атура, группы кла-

виш 

комбинир. 

 

Плакат «Знакомство с 

клавиатурой» 

Клавиатурный трена-

жер в режиме игры. 
1  

 

УПРАВЛЕНИЕ КОМПЬЮТЕРОМ 

4  

Программы и документы. Ра-

бочий стол. Управление ком-

пьютером с помощью мыши. 

Главное меню. Клавиатурный 

тренажер в режиме игры. 

программное обес-

печение, операци-

онная система, при-

кладная программа, 

файл 

комбинир. 

 

Плакат «Как хранят ин-

формацию в компьюте-

ре» Клавиатурный трена-

жер в режиме игры. 
1  

 



12 

 

№ 

п/п 
Дата Тема урока 

Основные по-

нятия 

Тип 

урока 

Цифровые 

образовательные 

ресурсы 

Компьютерный 

практикум 

Кол-во 

часов 

Параграф 

учебника 

Домашнее 

задание 

ХРАНЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ 

5  

Память человека и память че-

ловечества. Оперативная и 

долговременная память. Фай-

лы и папки. 

Оперативная и дол-

говременная па-

мять. Файлы и пап-

ки. 

комбинир. 

 

 
Запуск программ. Ос-

новные элементы ок-

на программы. Работа 

с папками и файлами 

1  

 

6  
Действия с информацией. 

Хранение информации.  

информация, опера-

тивная память, 

внешняя память 

комбинир. 

 

Плакат «Хранение 

информации», пре-

зентация «Хранение 

информации» 

Логическая игра (тре-

нировка памяти) 
1  

 

ПЕРЕДАЧА ИНФОРМАЦИИ 

7  

Носители информации. Кла-

виатурный тренажер в режиме 

ввода слов. 

носитель информа-

ции, дискета, жест-

кий диск, лазерный 

диск 

комбинир. 

 

Презентация «Носи-

тели информации» 
Клавиатурный трена-

жер в режиме ввода 

слов 
1  

 

8  

Передача информации. Клави-

атурный тренажер в режиме 

ввода предложений. 

источник информа-

ции, приемник ин-

формации 

комбинир. 

 

Плакат «Передача ин-

формации», презентация 

«Средства передачи ин-

формации» 

Клавиатурный трена-

жер в режиме ввода 

предложений 
1  

 

12  Кодирование информации. 
условный знак, код, 

кодирование 

комбинир. 

 

Презентация «В мире 

кодов» 
 1   

13  
Формы представления инфор-

мации. Метод координат. 

код, кодирование, 

графический, чис-

ловой и символь-

ный способы коди-

рования 

комбинир. 

 

Игра «Морской бой» 

 1  

 

14  
Текст как форма представле-

ния информации.  
текст 

комбинир. 

 

Презентация «Текс: ис-

тория и современность» 

(часть 1) 

Логическая игра 1  
 

15  
Табличная форма представле-

ния информации.  
таблица, графа и 

строка таблицы 

комбинир. 

 

Презентация «Таблич-

ный способ решения ло-

гических задач» 

Игра «Морской бой» 1  
 

16  
Наглядные формы представ-

ления информации. Прове-
схема, диаграмма 

комбинир. 

 

Презентация «Наглядные 

формы представления  1  
 



13 

 

№ 

п/п 
Дата Тема урока 

Основные по-

нятия 

Тип 

урока 

Цифровые 

образовательные 

ресурсы 

Компьютерный 

практикум 

Кол-во 

часов 

Параграф 

учебника 

Домашнее 

задание 

рочная работа.  информации»,  

интерактивные тесты 

test2-1.xml, test2-2.xml; 

файлы для печати 

тест2_1.odt, тест2_2.odt. 

III четверть (10 ч.) 

17  

Обработка информации. 

Практическая работа № 5 

«Выполняем вычисления с 

помощью программы Кальку-

лятор» (часть 1). 

 

информация, обра-

ботка информации 

комбинир. 

 

Плакат «Обработка 

информации» 
Выполнение вычис-

лений с помощью 

программы Калькуля-

тор 

1   

18  

Обработка текстовой инфор-

мации. Практическая работа 

№ 6 «Вводим текст» 

текстовый редактор, 

текстовый процес-

сор, документ 

комбинир. 

 

Плакат «Подготовка 

текстовых докумен-

тов», презентация 

«Текс история и со-

временность» (часть 

2), файлы: Слова.rtf, 

Анаграммы.rtf. 

Ввод текста 1  

 

19  

Обработка текстовой инфор-

мации. Практическая работа 

№ 7 «Редактируем текст». 

редактирование, 

вставка, замена, 

удаление 

комбинир. 

 

 

Плакат «Подготовка тек-

стовых документов», 

презентация «Текс: исто-

рия и современность» 

(часть 2), файлы: Встав-

ка.rtf, Удаление.rtf, За-

мена.rtf, Смысл.rtf, Бук-

ва.rtf, Пословицы.rtf, 

Большой.rtf. 

 

Редактирование тек-

ста 
1  

 

20  

Редактирование текста. Работа 

с фрагментами. Практическая 

работа № 8 «Работаем с фраг-

ментами текста» (задания 1–5) 

фрагмент, буфер 
комбинир. 

 

 

Плакат «Подготовка тек-

стовых документов», 

презентация «Текст: ис-

тория и современность» 

Редактирование тек-

ста 
1  
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№ 

п/п 
Дата Тема урока 

Основные по-

нятия 

Тип 

урока 

Цифровые 

образовательные 

ресурсы 

Компьютерный 

практикум 

Кол-во 

часов 

Параграф 

учебника 

Домашнее 

задание 

(часть 2) файлы: 

Лишнее.rtf, 

Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, 

Алгоритм.rtf. 

 

21  

Редактирование текста. Поиск 

информации. Практическая 

работа № 8 «Работаем с фраг-

ментами текста» (задания 6,7). 

редактирование, 

поиск, замена 

комбинир. 

 

 

Плакат «Подготовка тек-

стовых документов», 

презентация «Текст: ис-

тория и современность» 

(часть 2), файлы: Медве-

жонок.rtf, 100.rtf. 

 

Редактирование тек-

ста 
1  

 

22  

Изменение  формы  представ-

ления  информации.   Систе-

матизация информации.  

информация, обра-

ботка информации, 

сортировка 

комбинир. 

 

 

 1  

 

23  

Форматирование - изменение 

формы представления инфор-

мации. Практическая работа 

№ 9 «Форматируем текст». 

форматирование, 

выравнивание, 

шрифт, начертание 

комбинир. 

 

Плакат «Подготовка 

текстовых докумен-

тов», презентация 

«Текст: история и со-

временность» (часть 

2), файлы: Формати-

рование.rtf, Радуга.rtf. 

 

Форматирование тек-

ста 
1  

 

24  

Кодирование как изменение 

формы представления инфор-

мации. Компьютерная графи-

ка. Практическая работа № 10 

«Знакомимся с инструментами 

графического редактора». 

 

компьютерная гра-

фика, графический 

редактор 

комбинир. 

 

Файлы Подкова.bmp, 

Многоугольники.bmp. 

Знакомство с инстру-

ментами рисования 

графического редак-

тора 

1  

 

25  

Инструменты графического 

редактора. Практическая ра-

бота № 11 «Начинаем рисо-

вать» (задания 1, 4, 5) 

обработка инфор-

мации, граф. редак-

тор, инструменты 

комбинир. 

 

Образцы выполнения 

заданий – файлы: 

Змей.bmp, Букашка.bmp. 

Знакомство с инстру-

ментами рисования 

графического редак-

тора 

1  
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№ 

п/п 
Дата Тема урока 

Основные по-

нятия 

Тип 

урока 

Цифровые 
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Компьютерный 

практикум 
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часов 

Параграф 

учебника 

Домашнее 

задание 

26  

Обработка графической ин-

формации. Практическая ра-

бота № 11 «Начинаем рисо-

вать» (задания 2, 3) Провероч-

ная работа. 

обработка инфор-

мации, сканер 

комбинир. 

 

Образцы выполнения 

заданий — файлы 

Медведь2.bmp, Мед-

ведь3.bmp, Открытка 

Даши Матвее-

вой.bmp; файлы Эс-

киз1.bmp, Эс-

киз2.bmp; 

интерактивные тесты 

test3-1.xml, test3-

2.xml; 

файлы для печати 

тест3_1.odt, тест3_2.odt. 

Раскраска 1  

 

IV четверть (8 ч.) 

27  

Обработка текстовой и графи-

ческой информации. Практи-

ческая работа №12 «Создаем 

комбинированные докумен-

ты».  

 

текстовый процес-

сор, граф. редактор, 

комбинированный 

документ 

комбинир. 

 

Образец выполнения 

задания — рисунок 

«Билет» (файл 

Билет.bmp) 

Пригласительный 

билет. Создание ком-

бинированных доку-

ментов 

1  

 

28  

Преобразование информации 

по заданным правилам. Прак-

тическая работа №5 «Выпол-

няем  вычисления с помощью 

программы Калькулятор» 

(часть 2) 

 

входная и выходная 

информация 

комбинир. 

 

 

Выполнение вычис-

лений с помощью 

программы Калькуля-

тор 

1  

 

29  

Преобразование информации 

путем рассуждений. Практи-

ческая работа №13 «Работаем 

с графическими фрагментами» 

логические рассуж-

дения 

комбинир. 

 

Презентация «Задача о 

напитках»; файлы При-

рода.bmp, Тюльпан.bmp. 
Работа с фрагментами 

рисунка 
1  
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№ 

п/п 
Дата Тема урока 

Основные по-

нятия 

Тип 
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30  
Преобразование текстовой 

информации в табличную. 
план действий 

комбинир. 

 

Логическая игра «Пере-

ливашки» 
Логическая игра 

«Черный ящик» 
1  

 

31  
Разработка плана действий и 

его запись. Логические задачи 
план действий 

комбинир. 

 

Логическая игра «Пере-

ливашки» 
Логическая игра «Пе-

реправа» 
1  

 

32  

Контрольная работа. Создание 

движущихся изображений. 

Практическая работа № 14 

«Анимация» (начало)  

сюжет, видео-

сюжет 

комбинир. 

 

Интерактивные тесты 

test4-1.xml, test4-2.xml; 

файлы для печати 

тест4_1.odt, 

тест4_2.odt.Образец вы-

полнения задания —  

презентация «Морское 

дно». 

Анимация (начало) 1  

 

33  

Создание движущихся изоб-

ражений. Практическая работа 

№ 14 «Анимация» (заверше-

ние)  

анимация, ее 

настройка 

комбинир. 

 

Образцы выполнения 

заданий —  презентации 

«Св_тема1», «Св_тема2», 

«Св_тема3», «Лебеди». 

Анимация (заверше-

ние) 
1  

 

34  

Итоговый мини-проект. Прак-

тическая работа №15 «Анима-

ция. Сюжет на свободную те-

му». 

 

комбинир. 

 

 

создание анимации 2  

 

      Итого: 34 ч.   
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